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LINGUA PORTUGUESA
HABILIDADES SABERES
- Identificar os elementos estruturais de cada género. - Resenha
- Reconhecer o objetivo comunicativo de um género textual.
- Reconhecer o género de um texto a partir de seu contexto de | - Lenda
producéao.
- Relacionar géneros aos seus usuarios. - SD - Cordel
- Analisar textos de diferentes géneros.
- Reconhecer a organizacao tematica de um texto.
- Identificar elementos que caracterizam o texto narrativo.
- Reconhecer recursos que concorrem para a construgédo do tempo, do
espaco e do perfil dos personagens num texto narrativo.
- Reconhecer as partes estruturantes do enredo (orientagéo,
complicacédo, desfecho) e suas fungoes.
- Dominar as convencgdes graficas.
- Dominar as relagbes entre grafemas e fonemas, em suas | -Acentuagéo das

regularidades.

- Dominar as relagbes entre grafemas e fonemas em suas
irregularidades.

- Aplicar regras ortogréficas referentes am/ao, I/u em final de silabas e
clc.

- Memorizar a escrita ortografica de palavras em que as relacbes
fonema / grafema sao arbitrarias, isto é, ndo obedecem a principios
fonético-fonoldgicos.

- Usar o dicionario autonomamente para sanar as davidas quanto a

grafia das palavras.

- Reconhecer e operar as rela¢cdes morfossintaticas

- Avaliar a propriedade da selecdo de articuladores, estruturas
sintéticas e sinais de pontuagcdo em um texto ou discurso.

- Usar, em determinadas situa¢cfes discursivas, a norma padrao de
concordancia verbal.

- Analisar, em um texto, ou sequéncia textual e discursiva, retomadas

proparoxitonas
-Terminagdes: am/ao,

- L/U em final de silabas,
-CIC

- Dicionéario

- Silabagéo e Tonicidade

- Acentuacao das oxitonas

- Silabacéo e tonicidade

- Palavras terminadas em
EZ/EZA

- Palavras com SC, SC, XC
- Sinbnimos de palavras

de

encontros

- Sistematizacdo
digrafos,
consonantais e vocalicos
(hiato/ditongol/tritongo)

do

caso reto, do caso obliquo e

-Pronomes  pessoais




tematicas feitas por recursos lexicais e linguisticos.

pessoas do discurso.
-Pronome de Tratamento
-Verbos: conceito e
conjugacgdes

-Verbos flexdo em tempo,

pessoa e numero.

- Artigos definidos e
indefinidos
-Pontuacéo
MATEMATICA
HABILIDADES SABERES

-Relacionar numero e quantidade.

-Agrupar quantidades com bases diferentes.

-Reconhecer e representar os diferentes conjuntos.

-ldentificar caracteristicas do sistema de numeragdo decimal e valor

posicional

-Resolver as operacgfes: adicdo e subtracdo, multiplicacdo e diviséo,

nos diversos conjuntos numéericos.

-Resolver situagcbes-problema tendo como base as operacoes: adicdo

e subtracdo, multiplicacao e divisdo, nos diversos conjuntos numericos.

- Classe do milhao;

- Leitura e escrita.

-Comparagéo;

-Ordenacéo;

-Composicao;
-Decomposi¢cdo em ordens,

classes e unidades: Milhdo.

- Uso da calculadora.

- QVL — até 32 classe.

- Valor absoluto e Valor
relativo.

-Decomposicdo em ordens
e unidades.

- Escrita por extenso dos
algarismos.
-Adicéo, subtracao,
multiplicacdo composta e

divisdo simples.

- Desafios envolvendo as

operacbes da  adicéo,




-Efetuar calculos mentais.

-ldentificar padrdes em sequéncias numéricas.

-Identificar o principio de igualdade e desigualdade

-Aplicar o principio da igualdade ou desigualdade no céalculo de valores

desconhecidos.

-ldentificar valores das cédulas e moedas.

-Resolver situagdes problemas envolvendo o sistema monetério.

-ldentificar semelhancgas e diferencas entre os sélidos geométricos

-Nomear e representar os solidos geométricos.

subtragéo, multiplicacéo
composta e divisdo (com e

sem reagrupamento)

- Adicéo, subtracéo,
multiplicacéo sem
reagrupamento e divisdo
simples.

- Multiplicagéo e divisédo por
10,100 e 1000.

-Sequéncias Numeéricas.

- Uso da calculadora.

- Introdugdo dos simbolos
de maior, menor, igual e

diferente.

-Operagéo inversa
Multiplicagdo e  divisédo

(lancamento)

-Matematica financeira:
valores de cédulas e

moedas.

-Desafios envolvendo as
guatro operagbes com o0
uso do Sistema monetario.

(Preco a vista, a prazo,

lucro e prejuizo)

- Planificagdo do cone,

cilindro e bloco retangular

-Formas geomeétricas
espaciais (lados, vértices e

arestas)




-ldentificar semelhancgas e diferencas entre figuras geométricas planas

-Identificar os entes primitivos: ponto, reta e plano.

-Nomear e representar as figuras geométricas planas.

-Estabelecer relagfes entre sélidos geométricos e sua planificagéo.

-Planificar sélidos geométricos.

-ldentificar os elementos das figuras geométricas planas.

-Aplicar as propriedades das figuras geométricas na resolucdo de

problemas.

-ldentificar figuras simétricas.

-Representar figuras simétricas.

-Medir e tragar figuras geométricas utilizando a régua.

-Reconhecer a necessidade de medir a partir de um padréo.

-Relacionar as medidas padrdes com os seus multiplos e submdltiplos.

- Comparacdo de figuras
geométricas planas e nao
planas.

-Reconhecer

uma reta,

semirreta e segmento de

reta.

-Poligonos: Quadrado,
retangulo, losango,
triangulo, pentagono,
trapézio, circulo,
hexagono...

- Lados, vértices, faces E

arestas.

- Solidos geométricos.

-Planificacdo dos solidos

geomeétricos.

- Caracterizagéo das
formas geométricas planas:

lados, faces, vértices.

- Perimetro.

-Figuras simétricas e
assimeétricas.
- Figuras simétricas e eixo

de simetria.

- Poligonos.

-Conversdes simples de

medidas de comprimento.

- Metro, centimetro e




-Calcular as chances de um evento acontecer.

milimetro.

- Estimativa e

probabilidade.

HISTORIA

HABILIDADES

SABERES

— Estabelecer relagdes entre presente e passado que contribuam

para o seu entendimento da realidade.

— Analisar acontecimentos no tempo, tendo como referéncia

anterioridade, posterioridade e simultaneidade.

— Explicar as condi¢des histéricas que tornaram possivel a
eclosdo das guerras e conflitos regionais em diferentes
periodos e localidades.

— Analisar acontecimentos no tempo, tendo como referéncia

anterioridade, posterioridade e simultaneidade.

— Avaliar o processo de ocupagdo dos territorios e suas

consequéncias para a sociedade.

— Relacionar as caracteristicas do ambiente (local ou regional) a

vida pessoal e social.

— Expressar-se  oralmente, utlizando-se de argumentos

construidos a partir de diferentes leituras e estudos realizados.

— Valorizar e respeitar a diversidade, reconhecendo-a como um
direito dos povos e individuo e como um elemento de

fortalecimento da democracia.

— Identificar os significados de diferentes manifestacdes
populares como representagdo do patriménio cultural,

respeitando os regionalismos.

— Tropeiros: compra,
venda e transporte
de tropa de animais,

no séculos XVIII e

XIX

— Atividades
econbmicas e
conflitos entre

indigenas e colonos,
nos séculos XVII e
XVII

— Amazbnia:
atividades
econbmicas e
impactos ambientais

atualmente

— Lendas indigenas

— Patrimbnio cultural

material e imaterial

— Folclore, festas
populares,
vestimentas, rituais,

alimentacgédo




Identificar e comparara diferentes modos de vida das
populagbes, com base nos dados sobre producéo, circulagéo e
consumo.

as diferentes formas

Identificar de ocupacdo espacial

reconhecendo suas funcionalidades.
de trabalho: escravidao,

Conceituar as diferentes formas

servidao e trabalho assalariado.
as diferentes formas

Identificar de ocupacdo espacial

reconhecendo suas funcionalidades.

Elaborar diferentes textos a partir de situacdes problema,
apontando e avaliando as relagbes entre dominadores e

Caracteristicas no
modo de vida

indigena

Habitantes da Vila

de Sao Paulo

O trabalho
minas e condigbes
de trabalho

nas

Formacéo das vilas
mineradoras no
século XVII e XVIII

Sujeitos estudados:
colonos pobres e

dominados ricos, trabalhadores
escravizados e
alforriados
GEOGRAFIA
HABILIDADES SABERES

Identificar o lugar como espaco vivenciado.

Reconhecer a escala de importancia no tempo e no espacgo do
local e do global e da multiplicidade de vivéncias com o0s

lugares.

Identificar a integracdo de aspectos fisicos e humanos no

espaco geografico.

Relacionar os aspectos culturais as diferentes formas de

organizacao do espaco.

Diferenca da cidade

e do campo.

Diferentes espacos
na cidade e no

campo.

Organizacao e
formacdo do espaco

rural; cultura caipira.




Estabelecer relagbes entre os aspectos culturais e diferentes

formas de organizacdo do espaco geogréfico.

Reconhecer a cidadania como participacdo social e politica,
assim como o exercicio de direitos e deveres politicos, civis e
sociais, adotando, no dia-a-dia, atitudes de solidariedade,
cooperacao e repudio as injusticas.

Identificar o lugar como espaco vivenciado.

Reconhecer as desigualdades socioeconbmicas no espaco
geogréfico.

Identificar os elementos responséaveis pela producéo do espago

geografico.

Analisar a mobilidade espacial da populacdo

Conceituar territorio, distinguindo das demais categorias.

Reconhecer as principais fontes de energia renovaveis e nao

renovaveis no Brasil.

Reconhecer a dindmica da natureza e suas interacbes com a
sociedade.

Identificar formas de apropriacdo da natureza pela sociedade.
Identificar as fontes de energia renovaveis e ndo-renovaveis no

Brasil e no mundo.

Identificar os recursos minerais como matéria-prima industrial.

Inferir sobre a acdo antrépica na construcdo e producdo do
espaco geogréfico.
Interpretar e analisar gréaficos e tabelas.

Reconhecer a importdncia da memoria produzida pelas

Distribuicéo de

terras no campo.

Espaco urbano e

rural.

Organizagédo do
espaco urbano.

Cidades
espontaneas e

planejadas.

Administracéo do

municipio.
Recursos naturais:

renovaveis e néo

renovaveis.

IndUstria.




sociedades no espago-tempo

Reconhecer os problemas ambientais de origem industrial.
Analisar os processos produtivos, a circulacdo de riquezas e

suas implicacdes socioecondmicas.

Caracterizar as consequéncias da agricultura sobre os

ambientes.

Selecionar e localizar os principais recursos minerais (ao longo
da histéria).

Estabelecer préticas de sustentabilidade planetaria.

Envolver-se em campanhas em prol da preservacdo do meio
ambiente.

Identificar causas e consequéncias dos processos naturais.
Identificar os efeitos da acdo antrOpica e seus impactos no
ambiente.

Caracterizar as consequéncias das técnicas agricolas sobre os
ambientes.

Analisar os problemas ambientais no meio urbano rural.

Estabelecer préticas de sustentabilidade planetaria.

Envolver-se em campanhas em prol da preservacdo do meio
ambiente.

Identificar causas e consequéncias dos processos naturais.
Identificar os efeitos da acdo antropica e seus impactos no
ambiente.

Caracterizar as consequéncias das técnicas agricolas sobre os
ambientes.

Analisar os problemas ambientais no meio urbano rural.

Tipos de industria:
extrativa, de bens

de producéo,
consumo e
construcao.

Diferentes produtos

e atividades
econdmicas no
campo.

Recursos naturais.

Desmatamento.

Agricultura.

Erosao.

Poluicéo.

Desmatamento.

Agricultura.

Erosao.

Poluicéo.




CIENCIAS

HABILIDADES

SABERES

-Identificaros niveis de organiza¢do dos seres vivos

-ldentificar representantes dos reinos, através da descricdo de suas

caracteristicas.

-Comparar os representantes do reino.

-Posicionar-se criticamente sobre a importancia dos reinos e dos virus:

guanto as agdes prejudiciais e benéficas ao meio ambiente.

-Aplicar adequadamente as regras de nomenclatura.

-Relacionar informacdes obtidas através do estudo dos fosseis a
caracteristica da Terra no passado, seus habitantes e ambientes.

- Relacionar diferentes seres vivos aos ambientes que habitam,
considerando caracteristicas adaptativas.

- Comparar diferentes formas de reproducéo.

-Classificar os diferentes grupos vegetais.

-Interpretar modelos e experimentos para explicar fenbmenos ou
processos bioldégicos em qualquer nivel de organizacdo dos sistemas

biolégicos

- Biodiversidade: Seres
Vivos e caracteristicas;

- Representantes de outros

reinos: Algas, bactérias,
fungos; (Experimento de
fermentacao, respiracao

celular, bolor no pao)

- Representantes de outros
reinos: Algas, bactérias,
fungos;

- Representantes de outros
bactérias,

reinos: Algas,

fungos;

- Estudo dos seres vivos:
definir  espécie e a
importancia da

nomenclatura;

- Seres do passado;

- A importancia dos fésseis;
- Respiragéo e alimentacao
dos animais;

- Reprodugédo dos animais
(sexuada e assexuada);

de

fragmentacdo, brotamento,

- Processo

regeneracgao;

- Reprodugéo das plantas;
- Plantas com e sem
sementes;

- Reproducédo das plantas;

- A vida das plantas
(Respiragédo, fotossintese e
transpiracao);
Experimento das plantas

expostas ao sol;




-Reconhecer os componentes de uma cadeia alimentar e as funcdes
gque cada elemento desempenha nessa relacgéo.

-Representar esquematicamente cadeias e teias alimentares.

-Compreender a importancia dos ciclos biogeoquimicos ou do fluxo de
energia para a vida, ou da acéo de agentes ou fendbmenos que podem

causar alteracdes nesses processos.

-Conhecer as diferentes relagbes ecoldgicas harmobnicas e

desarmonicas.

- Produtores, consumidores
e decompositores;

- Cadeia alimentar e
alteracoes;

- Presas e predadores;

- Camuflagem;
- Mimetismo;

- Predacéo;

- Parasitismo;

- Comensalismo;

- Protocooperacao;
- Mutualismo;
ENSINO RELIGIOSO
HABILIDADES SABERES

- Reconhecer-se como Filho de Deus e patrticipante do seu projeto.

- Reconhecer a vida — valor sagrado.
- ldentificar as diferentes formas de cuidado com a vida.

- Posicionar-se como “cuidador” da vida.

- Identificar o seu corpo no tempo e no espaco.

-Oracéo do Pai Nosso

-Jesus perdido no templo
aos 12 anos, Ele ja se
preocupa com as coisas de

Deus.

-A colaboragdo com o

projeto de Deus.

-Sentimentos que
constroem ou destroem a
vida: Amor, bondade,
perdao, inveja, odio, raiva,

rancor....

-Eu e o0 outro somos

moradas de Deus.




- Respeitar e cuidar do seu corpo fisico, tendo em vista melhor

qualidade de vida.

- Reconhecer a importancia de construir relagbes saudaveis na

familia, na escola e na sociedade.

- Reconhecer-se como ser livre e responsavel, assumindo as

consequéncias de seus atos construindo sua autonomia.

- Reconhecer a importancia do didlogo em familia como instrumento de

conciliagéo.

- Reconhecer a familia de Nazaré como modelo familiar.

- Relacionar Palavra de Deus e histoéria & sua historia pessoal e social.

-Somos imagem e
semelhanca de Deus -
respeito e valorizagdo ao

proximo.

da
fraternidade (olhar o outro

-A importancia

como irmao) na familia e na

escola.

-Liberdade e
responsabilidade na familia

e na escola.

-A importancia de ouvir e
compreender o0 outro no

processo do dialogo.

-A participagdo de Maria
nas Bodas de Cana. Maria
é atenta as necessidades

do préximo.

-Virtudes de Maria — Méae
de

contemporénea.

Jesus X Familia

-Pessoas que fazem parte
da minha histéria e o valor
da familia na vida de cada

um.

-Religiosidade presente na
vida de cada um. Palavra
de

humanidade

Deus presente na




- Caracterizar a caminhada do povo de Deus nas narrativas do 1° | -Caminhada do povo de
testamento. Deus — Histéria de Moisés e
a importancia para o0s

judeus e cristaos.

- Exercitar e experimentar momentos de espiritualidade (oracdes, | -Temas celebrativos,

celebracgdes...) celebracbes na capela,
oragoes dirigidas e
espontaneas.

-Maio — Més de Maria

-Corpus Christi

-Celebracao Luigi Biraghi

ARTES
HABILIDADES SABERES
- Reconhecer as diferentes linguagens e seus recursos — O objeto em estudo e
expressivos como elementos de caracterizacdo dos sistemas suas qualidades
de comunicacao. especificas
- Identificar influéncias muatuas entre cultura popular e —  Cordel
sociedade: Cordel — Projeto Interdisciplinar
- Experimentar as possibilidades e limitacdes de diferentes o Festa Junina

técnicas, ferramentas e materiais expressivos em linguagem
de Cordel. —

— Compor formas visuais por meio dos elementos estruturantes
em diversos suportes.

—  Criar solucgdes visuais a partir de situagdes — problema

- Reconhecer a variedade dos produtos artisticos e concepgdes

estéticas presente na historia das diferentes culturas e etnias.

- Reconhecer as diferentes linguagens e seus recursos
expressivos como elementos de caracterizagcdo dos sistemas
de comunicagéo.

- Identificar influéncias muatuas entre cultura popular e
sociedade: Cordel

- Experimentar as possibilidades e limitagcbes de diferentes
técnicas, ferramentas e materiais expressivos em linguagem
de Cordel. —




- Compor formas visuais por meio dos elementos estruturantes
em diversos suportes.

- Criar solugdes visuais a partir de situagdes — problema

- Reconhecer a variedade dos produtos artisticos e concep¢des

estéticas presente na historia das diferentes culturas e etnias.

MUSICA

HABILIDADES SABERES

-Reconhecer diferentes elementos da linguagem musical em escuta | -EXPRESSAO VOCAL E
ativa em repertério variado de produg¢des musicais. CORPORAL

-Utilizar formas de registro sonoro, convencionais ou ndo, na grafia e
na leitura de produgdes proprias ou de outros, utilizando o corpo, voz, e

ou instrumentos musicais.

-Reconhecer a sua produgéo, do grupo e do outro como processos de

criagdo e composi¢ao na identificacdo do sujeito com a sociedade.

Festa Junina

-TIMBRE

O instrumento piano

-PRATICA
INSTRUMENTAL

Estudo e intepretacdo na
flauta doce da Escala de Ré
Maior no movimento
ascendente e descendente.
Interpretacdo da musica:
“‘Eu s6 quero um xodd” -

Dominguinhos

ESPORTES

HABILIDADES

SABERES

— ldentificar as qualidades fisicas (andar, correr, saltar,
arremessar, transportar).

— Exercitar as qualidades fisicas (andar, correr, saltar,
arremessar, transportar).

— Exercitar as capacidades fisicas (equilibrio, flexibilidade, forca
geral, resisténcia, coordenacao, agilidade, velocidade).

— Demonstrar atitude de respeito em relacdo aos limites

individuais.

— Jogos recreativos e
cooperativos.

— Voleibol: elementos
técnicos mini volei
3x3.

— Handebol:
elementos técnicos,

jogos pré-




Identificar as capacidades fisicas (equilibrio, flexibilidade, forca
geral, resisténcia, coordenacéo, agilidade, velocidade).

Reconhecer as alteracdes metabdlicas do organismo durante a
atividade fisica.

Identificar os elementos técnicos de cada modalidade desportivos.
desportiva. Basquetebol:
Executar os elementos técnicos de base de cada modalidade elementos técnicos,
desportiva. jogo 3x3.
Aplicar os elementos técnicos de cada modalidade desportiva Ginastica formativa:
em situacdo de jogo. atividades com
Aplicar as regras das modalidades desportivas de acordo com a cordas.
necessidade, material e espaco.
Aplicar as regras em situacBes de jogo de cada modalidade
desportiva.
Praticar atividades fisicas e/ou esportivas em situacdes de
incluséo.
Reconhecer as possibilidades corporais de pessoas portadores
de necessidades especiais.
Participar de jogos e brincadeiras.
Reconhecer as modalidades de ginastica.
EDUCACAO FiSICA
HABILIDADES SABERES
Identificar as qualidades fisicas (andar, correr, saltar, arremessar, Formagdo fisica de
transportar). base - Jogos de
corrida.

Rope Skipping -
Avaliacdo
diagnéstica;
Elementos técnicos
individuais; Criacdo

Reconhecer informacdes sobre as histérias das modalidades
desportivas em diferentes midias.

Executar os elementos técnicos de base de cada modalidade
desportiva.

Aplicar as regras em situacdes de jogos de cada modalidade
desportiva.

Praticar atividades fisicas e/ou esportivas em situacbes de
incluséo.

de pequenas
coreografias.

Futsal — Avaliacéo
diagnostica; Pratica
de elementos
técnicos (dribles,

passes e chutes);
Pratica de situacdes
de jogo 1x1; 2x2.

Voleibol — Avaliagéo
diagnostica; Pratica
de elementos
técnicos (toques e
manchetes); Pratica




de situagtes de jogo
2X2.

Projeto
interdisciplinar
“série” - A
construcdo de sua
histéria: em busca
de novos saberes.
Vivenciar o espirito
esportivo (Fair-play).

Analisar as implicagdes  dos eletrbnicos e

computadorizados na vida do aluno.

jogos

Reconstruir jogos e brincadeiras.

Criar espagos e materiais para a vivéncia de
brincadeiras.

jogos e

Resgatar e praticar jogos e brincadeiras populares, valorizando-
0S como cultura.

Participar de jogos e brincadeiras.

Jogos e brincadeiras

- Fecha 3;
Chapelaria.

Projeto
“Reconstrucdo  de

jogos e brincadeiras”
— Criando espacos e
jogos ludicos.

INGLES
HABILIDADES SABERES
— Integrar informagao verbal e ndo verbal na compreenséo global — Profissbes

do texto de vérios géneros.

Relacionar figuras e palavras/ expressoes.

Identificar e compreender palavras/ frases relativas a
determinado vocabulario ou estrutura gramatical.

Reconhecer o vocabulério, por audicdo e por escrito.

Pronunciar adequadamente as palavras.

Utilizar adequadamente vocabulario e estrutura gramatical na
comunicacgéo oral e escrita.

Localizar informag@es especificas no texto (scanning).

Identificar a ideia global do texto através de uma leitura

preliminar (skimming).

Sentimentos
Animais marinhos
Objetos uteis
Pronomes
Demostrativos (this,

that, these, those)

Verbo ser/estar (to
be)

Presente simples

Verbos auxiliares do

/ does

Familia




TEATRO

HABILIDADES

SABERES

Reconhecer a danga como uma manifestacdo do homem na

sociedade
Analisar o texto dramatico ao contexto social, cultural e histdrico.

Identificar a expressividade corporal como um recurso de

encenacao.
Expressar-se por meio da improvisacao.

Identificar as qualidades individuais e coletivas do movimento e

do gesto nas diferentes abordagens interpretativas.
Representar diversos estilos de histérias.

Expressar por meio de movimentos 0s ritmos musicais
Dramatizar

atividades coreograficas respeitando os estilos

individuais de interpretacado e criacao.
Identificar e interpretar dancas tipicas brasileiras

Aplicar técnicas de movimentagao considerando as mudancas de

velocidade, de tempo, de ritmo e o desenho do corpo no espaco.

Criar gestos e movimentos com harmonia e equilibrio.

- Dancas Tipicas

- Festa Junina

- A cultura popular brasileira
- Literatura de Cordel

- Teatro e improvisacao

- Atuacéo

- Criacdo de personagens

- Criagéo de cenas

INFORMATICA

HABILIDADES

SABERES

Reconhecer e utilizar os periféricos de maneira correta

Localizar e arquivar informacdes

— Teclado - diferenca
delete e
(apaga
para esquerda para

entre

backspace

direita) e Num Lock

— Uso das 2 maos

para digitacdo

— Faz o caminho da




Compartilhar arquivos em rede

Reconhecer os softwares propostos e suas aplicabilidades

Gerenciar o tempo para realizacdo de todas as etapas

propostas de cada estratégia utilizadas

Articular o wuso da tecnologia com a sala de aula

Formatar textos

Ler palavras e frases

Utilizar-se dos conceitos de navegabilidade, virtualidade e
hiperlinks

rede com autonomia

Salva e salva como
com a tutoria da

professora.

Reconhece a
aplicabilidade do
programa em

diferentes contextos.

Foco e organizacao
do tempo na
execucgao da

atividade proposta.

Aplica os conceitos
de sala de aula por

meio das
ferramentas
apresentadas.
Conhece as
ferramentas de

estilos e wordart

Faz a leitura da

atividade para
realiza-la com
autonomia

Navega com

autonomia: (Abre o
navegador, digita o

enderego, acessa 0s




links, sabe usar as
setas para voltar e
avancar no site e

sabe sair).

AVALIACAO

Avaliacdo 1 + Avaliagdo 2 (Tematica) + Avaliagdo Formativa (Nota da avaliagdo formativa + Nota da
atividade complementar : 2 = AF) : 3 = média do trimestre

SEMANA DE AVALIACAO

De: 16/08/17 a 23/08/17 / Substitutiva: 25/08/17




