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LINGUA PORTUGUESA

HABILIDADES SABERES

- Reconhecer os modos de producgédo | - Texto instrucional
textuais e de circulagdo da escrita na
sociedade. - Relato de memodria
- ldentificar os elementos estruturais de
cada género.

- Reconhecer o objetivo comunicativo de | - Sequéncia Didatica- Receita
um género textual.

- Reconhecer diferentes suportes.

- Reconhecer o género de seu contexto
de producéo, circulagéo e recepcao.

- Relacionar géneros aos seus suportes.
- ldentificar os elementos que
caracterizam o texto instrucional.

- Relacionar titulos e subtitulos a um
texto ou partes de um texto.

- Inferir informacdes explicitas em um

texto.

- Dominar as convencdes gréficas. - Analise ortografica: C/G.
- Dominar as relacbes entre grafemas e
fonemas em suas irregularidades. -Analise ortografica: QU/GU.
- Usar as convencdes da lingua escrita
entendendo as diferencas entre o | -Andlise ortogréfica: C.
sistema fonolégico e o0 sistema

ortogréfico.

- Compreender que a segmentacdo da | -Aglutinacdo
cadeia sonora é diferente da
segmentacdo na escrita, entendendo
gque se fala de uma maneira esse

escreve de outra (ex. fala-se “botas




répadendacaxazu”, escreve-se “bota a

roupa dentro da caixa azul”).

de
adequados ao discurso, género, suporte,

- Usar recursos textualizacéo

destinatario e ao objetivo de interacao.

- Utilizar a pontuagéo de final de frase e
de sinalizagdo de dialogos.
de

adequados ao discurso, género, suporte,

- Usar recursos textualizagcéo

destinatario e ao objetivo de interacao.

- Paragrafo
(estrutura)
28 e 38

-Dicionério. (Considerar 12,

letras).
-Pontuagédo (ponto final, interrogacéo,
exclamagdo, travessdo, dois pontos e

virgula).

-Género do substantivo (identificagcéo/

sem flexao)

- Substantivo préprio e comum

MATEMATICA

HABILIDADES

- Relacionar numero e quantidade.

- Representar e localizar nimeros na

reta numerada.

- Agrupar quantidades com bases

diferentes.

SABERES
- Classes das unidades simples (599).
- Leitura e escrita dos numerais (599).

- Contagem.

- Ordem crescente e decrescente,
antecessor e sucessor.

- Sequéncia numérica (599).

- Composicao e decomposicao: unidade,
dezena e centena.

- Par e impar.




- ldentificar caracteristicas do sistema de

numeracéao decimal e valor posicional.

- Resolver operacbes: adicdo e
subtracdo, nos diversos conjuntos
numeéricos.

- Resolver situagdes-problema tendo

como base as operagOes: adicdo e

subtracdo, nos diversos conjuntos
numeéricos.

- Efetuar céalculos mentais.

-ldentificar padrdoes em sequéncias
numeéricas.

-ldentificar valores das cédulas e
moedas.

- Resolver  situacdes problema

envolvendo o sistema monetario.

- Observar e desenhar o formato dos

objetos a partir de pontos de vista.

- QVL — unidade, dezena e centena.

- 12 classe — unidades simples.

- Decomposicdo em ordens (unidade,
dezena e centena).

- Escrita por extenso (até 599).

- Adicdo com e sem reagrupamento e

subtracdo sem reagrupamento.

- Adicdo com reagrupamento e

subtracdo sem reagrupamento.

- Adicdo com reagrupamento e

subtracdo sem reagrupamento.

- Padrdes e sequéncias.
- Sequéncia numérica.
- Reta numerada.

- Adicdo em reta numerada.

- Cédula e moedas.

- Sistema monetario.

- Cédula e moedas.

- Sistema monetario.

- Pontos de vista
- Viséo - tipos

- Formas geométricas planas e néo




- Identificar semelhancas e diferencas
entre os sélidos geométricos.

- Nomear e representar os solidos

geométricos.

- ldentificar semelhancas e diferengas
entre figuras geométricas planas.
- Nomear e

representar as figuras

geomeétricas planas.
- Interpretar a localizacdo e a
movimentacdo de pessoas/objetos no
tridimensional e

espaco sua

representacao no espaco bidimensional.

- Estabelecer relagbes entre solidos

geométricos e sua planificacao.

- Planificar sélidos geométricos.

- lIdentificar os elementos das figuras

geométricas planas.

- Medir e tracar figuras geométricas

utilizando a régua.

- Reconhecer a necessidade de medir a

partir de um padréo.

planas (s6 o cubo)

- Planificacdo do cubo

- Sequéncias e padrbes
- Mosaicos geométricos

- Composicao de formas

- Formas geométricas néo planas.

- Formas geométricas nao planas.

- Formas geométricas nao planas.

- Trajetos.

- Lateralidade: esquerda, direita, acima,
abaixo.

-Posicdes e formas.

- Representando caminhos.

- Semelhangas e diferencas das figuras.

- Formas geométricas.

- Lados e vértices.

- Linhas (abertas e fechadas/retas e

curvas)

- Medidas

padronizadas.

padronizadas e néo




- Conceituar medidas como comparagao

entre grandezas.

- Definir unidades de medidas.

- Comparar e estimar medidas utilizando

instrumentos adequados.

- Aplicar as unidades de medidas de

comprimento na resolucéo de

problemas.

- Aplicar as unidades de medidas de

massa na resolucéo de problemas.

- Aplicar as medidas de capacidade na

resolucéo de problemas.
- Aplicar as unidades de medidas de

tempo na resolucdo de problemas.

da

amostragem no tratamento de dados e

- Reconhecer o significado

informacoes.

- Classificar informacdes por meio de

critérios préprios ou apresentados.

- Interpretar tabelas e representacdes

gréficas diversas.

- Aplicar dados representados em

- Medidas
padronizadas.

padronizadas e néo

- Medidas de tempo — calendério
- Meses do ano
- Dias da semana

-Medidas de tempo — rel6gio

- Hora e meia hora

- Comprido, curto

- Resolugéo de problemas

- Nog&o de massa - peso (mais pesado

mais leve)

- Desafios

- Passagem do tempo — reldgio
- Dias da semana

- Meses do ano

- Pesquisa e composicdo de tabelas

para confeccédo de graficos.

- Elaboracdo de gréficos e tabelas a
partir de dados pesquisados — tabelas
e/ou entrevistas

tabelas

- Gréficos e (primeiros

conceitos).

- Elaboracdo de tabelas a partir da




tabelas e graficos na resolucdo de
problemas.

- Construir tabelas e gréficos.

- Inferir sobre informacdes expressas em

interpretacéo do gréfico.

- Gréficos e tabelas — construcdo e
interpretacao

- Interpretacdo de gréficos e tabelas a

gréficos ou tabelas. partir dos dados/ resultados
apresentados.

CIENCIAS

HABILIDADES SABERES

-Identificar diferentes tipos de poluigéo

ambiental.

-Relacionar diferentes seres vivos aos
ambientes que habitam, considerando
caracteristicas adaptativas.

formas de

- Comparar diferentes

reproducéo

- Relacionar diferentes seres vivos aos
ambientes que habitam, considerando

caracteristicas adaptativas.

- Desafios ambientais

-Cuidados com o lixo

-Cobertura do corpo dos animais

-Locomocéo dos animais

-Nascimento dos filhotes

-Animais da fauna brasileira
-Animais e seus abrigos
-Animais domesticados e animais
silvestres

-Animais ameacados de extingdo

-Analisar mecanismos de integracdo | - Plantas terrestres e plantas aquaticas
entre os 0rgaos vegetativos. - Necessidades das plantas
- Partes das plantas
GEOGRAFIA
HABILIDADES SABERES

- Conhecer diferencas e semelhancas

entre os colegas da escola.

- Eu e meus colegas da escola




- Conhecer a organizacdo da escola em
gue se estuda.

- Identificar os diferentes profissionais
gue trabalham na escola.

- Reconhecer as formas da sala de aula
e as posicdes dos objetos.

- Reconhecer os diferentes tipos de

visao.

- Conhecer a fungdo da planta e da

magquete.

- A escola

- Os trabalhadores da escola

- A sala de aula

- Diferentes pontos de vista, diferentes

visbes

- Representando a sala de aula

HISTORIA

HABILIDADES
- Conhecer a diversidade existente entre

0s antepassados.

- Conhecer e aplicar o conceito de
familia extensa e nuclear.

- Comparar organizacdes familiares.

- Comparar a quantidade de filhos em

diferentes tempos.

- Conhecer e compreender as mudancas
na quantidade de filhos que ocorreram

no Brasil ao longo do tempo.

- Conhecer e identificar as formas de

lazer das familias na atualidade.

- Comparar as formas de lazer familiar

em dois tempos.

SABERES

- Os antepassados

- Familias extensas e nucleares

- Familias ha 50 anos

- Quantidade de filhos

- Lazer em familia

- Lazer em outros tempos




- Identificar mudancas e permanéncias.

ENSINO RELIGIOSO

HABILIDADES

- Identificar a espiritualidade do

Evangelho e do Carisma Marcelino.

- Recontar oral ou por escrito textos

biblicos.

- ldentificar o seu corpo no tempo e no

espaco.

- Identificar-se como pessoa.

- Caracterizar a pessoa humana

- Reconhecer-se como diferente do

outro.

-Exercitar e experimentar momentos de

espiritualidade (oracdes, celebragdes...).

SABERES
- A'infancia de Luigi Biraghi

- Nascimento de Jesus e dos alunos

- Fatos importantes da minha vida do

nascimento até hoje.

- Ser em desenvolvimento

- Caracterizacdo da pessoa em seus

aspectos fisicos e modos de ser.

- Respeito e valorizacdo das diferencas

fisicas e culturais.

-Temas celebrativos, Celebracdes na

capela, Oragbes dirigidas e
espontaneas.

Corpus Christi

Semana Vocacional

Celebracdes de Nossa Senhora

Celebragdes na capelinha

INGLES

HABILIDADES
- Integrar informacéo verbal e ndo verbal
na compreensao global do texto de

varios géneros.

SABERES

- Clima / tempo

- Itens de vestuario




- Relacionar figuras e palavras/
expressoes.

- ldentificar e compreender palavras/
frases relativas a determinado
vocabulario ou estrutura gramatical.

- Reconhecer o vocabulario, por audi¢cao
e por escrito.

- Identificar os interlocutores da situacéo
comunicativa.
- Pronunciar adequadamente as

palavras.

- Ambientes da casa
- Mdveis e objetos da casa
- Verbos de agao take off / put on

Perguntas com advérbio de lugar.
(Where)

MUSICA

HABILIDADES

-Reconhecer a musica como
manifestacdo cultural na sociedade.
-ldentificar que as manifestacbes e
producbes artisticas fazem parte do
patriménio cultural da humanidade.
-Reconhecer diferentes elementos da

linguagem musical em escuta ativa em

repertério  variado de  producbes
musicais.
-Reconhecer oS elementos da

linguagem musical e expressar-se por
meio deles.
-Analisar as estratégias selecionadas na

producéo sonora.

SABERES
Expresséao vocal e corporal

-Festa Junina

PRATICA INSTRUMENTAL

-Exercicios de mecanica instrumental —
Flauta Doce

-Emiss&o das notas SI, LA, SOL
-Bandinha Ritmica

TIMBRE

-Instrumentos de percussao

ARTES VISUAIS

HABILIDADES

- Experimentar as possibilidades e
limitacbes de diferentes ferramentas e

materiais expressivos.

- |Identificar, referenciais especificos que

SABERES

- Pintura Primitivista

- Elementos da estrutura e da forma.




caracterizam a Pintura Primitiva como

fato historico contextualizado.

- Conhecer a arte primitivista em
diferentes producdes na linguagem

visual

- Elaborar releituras por meio das

producdes individuais e coletivas.

- Registrar processos e producdes
pessoais e coletivas.

- Arte Primitiva: lvan Cruz

- Projeto Interdisciplinar - Festa Junina

TEATRO

HABILIDADES
- Reconhecer a danca como uma

manifestacdo do homem na sociedade

- Reconhecer o0s recursos corporais

utilizados no espago cénico.

- Identificar as qualidades individuais e
coletivas do movimento e do gesto nas

diferentes abordagens interpretativas.

- Analisar o0 instrumental cénico,

englobando corpo, voz e interpretacéo.

- Reconstruir cenas utilizando a

improvisacéo.

- Expressar por meio de movimentos os

ritmos musicais

- Dramatizar atividades coreograficas

respeitando os estilos individuais de

SABERES

- Dancas Tipicas

- Festa Junina

- A cultura popular brasileira
- Literatura de Cordel

- Teatro e improvisacao

- Atuacéo

- Criacdo de personagens

- Criacao de cenas




interpretacao e criagcao.

- Identificar e interpretar dancas tipicas
brasileiras

- Aplicar técnicas de movimentagéo
de
velocidade, de tempo, de ritmo e o

considerando  as mudancas

desenho do corpo no espago.

- Criar gestos e movimentos com

harmonia e equilibrio.

EDUCACAO FISICA

HABILIDADES

- Exercitar as capacidades fisicas
(equilibrio, flexibilidade, forca geral,
resisténcia, coordenacdo, agilidade,
velocidade).

- Executar os elementos técnicos de
base de cada modalidade esportiva.

- Identificar as regras de cada
modalidade esportiva.

- Aplicar as regras das modalidades
de

necessidade, material.

desportivas acordo com a
- Aplicar as regras em situagbes de

jogos de cada modalidades desportiva.

SABERES

- Formagéo corporal.

- Dominio corporal.

- Jogos pré-desportivos

- Basquete (fundamentos).
- Jogos Cooperativos.

- Praticar jogos cooperativos e

recreativos.

ESPORTES

HABILIDADES SABERES

- Realizar deslocamentos, giros, | - Jogos recreativos e cooperativos.

langcamentos e manipulacdo de objetos.

- Reconhecer-se corporalmente,

- Futsal: elementos técnicos e jogos

reduzidos.




temporalmente e espacialmente

- Exercitar as qualidades fisicas (andar,
correr, saltar, arremessar, transportar).

- Exercitar as capacidades fisicas
flexibilidade,

coordenacéo,

(equilibrio, forca geral,

resisténcia, agilidade,
velocidade).

- Demonstrar atitude de respeito em
relacéo aos limites individuais.

- ldentificar os elementos técnicos de
cada modalidade desportiva.

- Executar os elementos técnicos de
base de cada modalidade desportiva.

- Aplicar as regras das modalidades
de

necessidade, material e espaco.

desportivas acordo com a
- Aplicar as regras em situacdes de
jogos de cada modalidade desportiva.

- Participar de jogos e brincadeiras.

- Reconhecer as possibilidades
corporais de pessoas portadores de
necessidades especiais.

de

- Reconhecer as modalidades

ginastica.

- Voleibol: elementos técnicos e jogos
adaptados.

- Handebol: elementos técnicos, jogos
com adaptacdes de regras.

- Ginéstica formativa: atividades com

arcos.

INFORMATICA

HABILIDADES
- Reconhecer e utilizar os periféricos de

maneira correta.

- Localizar informacgoes

- Compartilhar arquivos em rede.

SABERES

- Usa o teclado para digitar

- Conhece o caminho da rede para

guardar sua atividade.
- Executa o caminho da rede com a

tutoria da professora.

-Abre um arquivo modelo e usa o salvar




- Fazer leitura iconogréfica associando

aos programas e suas funcgohes.

- Articular o uso da tecnologia com a

sala de aula.

- Formatar textos.

- Digitacao.

- Identificar as diferentes possibilidades
de

ferramentas em softwares diferentes.

trabalho utilizando as mesmas

de
navegabilidade, virtualidade e hiperlinks.

- Utilizar-se dos  conceitos

como.

-Estabelece relagdo entre o desenho —

icone do programa e o que ele faz.

-Realiza com autonomia as atividades

integradas a sala de aula e

complementares.

-Conhece as ferramentas de alteragcéo

da letra, cor e tamanho.

-Digita frases utilizando a barra de

espaco para separar palavras.
-ldentifica as ferramentas de desenho

em diferentes softwares.

-Abre o

comandos para navegar.

navegador e segue 0S

AVALIACAO

Avaliagdo 1 + Avaliacdo 2 (Temética) + Avaliacdo Formativa (Nota da avaliagdo

formativa + Nota da atividade complementar : 2 = AF) : 3 = média do trimestre

SEMANA DE AVALIACAO

De: 16/08/17 a 23/08/17
Substitutiva: 25/08/17




